
FANTASY QUEST.

Par Dominique Pessan.

Bonjour, aujourd'hui, je vais essayer d'aider ceux qui sont perdus dans les souterrains de
FANTASY-QUEST. (Peut-être depuis plus de dix ans ... Brrrr...).

Comme son nom ne l'indique pas, FANTASY-QUEST est un jeu d'aventure en mode texte mais
entièrement en français. Je n'ai pas l'intention de donner la solution, mais simplement de vous proposer
un plan des lieux, fruit de longues heures d'exploration, ainsi que l'emplacement de quelques objets
utiles.
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Deuxième niveau.

Les cases les plus foncées marquées d'un petit o signalent les salles contenant les morceaux de
 l' oeil  de Morphéus but ultime de votre quête.

Le passage d'un étage à l'autre se fait entre: 41 et 129, ou 33 et 112, ou 54 et 123, ou 77 et 88,
ou  70 et 128, en tapant MO quand on est en bas et DE quand on est en haut ( ces directions ne sont pas
forcément signalées).

Il y a fort longtemps que je n'ai pratiqué ce jeu et j'ai oublié pratiquement tout... Néanmoins un
conseil, ne défiez pas le diable en 37 ni  l'araignée en 26, ouvrez plutôt la porte rouillée en 15 en la
graissant avec l'huile trouvée en 8.

Bon jeu et à bientôt.


